Za pomocą z programu GPU-z odczytać informacje o karcie graficznej 

•

nazwa

•

oznaczenie kodowe

•

technologia wykonania

•

szerokość magistrali

•

wielkość pamięci 

•

domyślna i bieżąca częstotliwość taktowania

2.   Wykonać testy wydajności karty korzystając z programu 

VideoCardStability 

•

benchmark

•

stress test  (Czas trwania testu ok. 10 minut. W trakcie testu obserwować stan sensorów  grafiki korzystając z GPU-z

